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ENGLISH

The dark lord Sauron was able to master the art
of ring malzing and constructed the master
ring—the One Ring to rule all others. With that
One Ring, his power was unrivalled as he seized
control of Middle-earth. His realm of treachery
would not be chauenged until Prince Isildur of
the migllty lzings defeated Sauron and took the
Ring. Since Tsildur did not ({estroy the Ring, the
spirit of Sauron lived on. The reunion of the
Ring and its evil master seemed destined to
occur as the Ring was passcz] on from owner to

owner—each step (lrawing it closer to the dark

loxd.

For a long periocl, the Ring ]ay at the bottom of
the great river Anduin. During this time,
Sauron’s power grew as he capkurecl the nine
rings made for mortal men and turned their
owners into his servants who became known as
the Ringwraiths. These dark creatures scoured
the earth in a tireless quest for the One Ring.
Eventuauy, the Ring was found ]:)y the hobbit
Deagol only to be killed }Jy his friend Smeagol
who took the Ring. The evil within the Ring
consumed Smeagol as he used the Ring for
nefarious deeds. His own people drove him into
lliding, calling him “Gollum” for the eerie
swallowing noise he made. The steal’chy Bilho
Baggins was the next to hold the Ring as he was
able to lift it from Gollum and take it back to
the Shire.

On his 111th birtl’ulay Bilbo decided that it was
time to leave the Shire. Althouglﬂ the hobbit had
grown very attached to the magical Ring, the
powerful wizard Gandalf was able to convince
Bilbo to leave the Ring in the hands of Frodo
(Biﬂ)o’s nephewl It is now Frodo’s quest to
carry the Ring sa{ely to Rivendell in order to
learn what will become of the Ring from the
council of Elrond. His party will not have an
easy journey as the Eore]aoding specter of Sauron
and his Ringwraitl)s will stalk them and the

pcwerful Ring every step of the way.
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How To Play

Hobbiton is your starting point. Learn as much
as you can from the peuplc there. Tlmy will
provi&e you with information that will be vital in
getting your quest un&erway. Gandal{, the wizard
will be present here and he will appear to you
and your party periodicauy throug}mut the game
to aid in your mission. From here you will need
to }regin gatl’;ering your parly members Log‘elller
and leave Hobbiton.

Game Controls

Once you have inserted the Game Pak in the
Super Nintendo Entertainment System,
pressing B will allow you to advance ﬂ]rougla the
start-up screens. When The Loxd of the Rings
title page appears, press Start and the game will
Legin.

w( [« op] e
v

SELECT START

CONTROL PAD - Moves a character NOI’t]’l,
South, East and West.

A - Allows you to use an equipped item.

B-1) Parry/DefencL 2) Toggles information box
off. 3) Selects an item from your inventory.

X - Toggles Status Bar on or off (it appears at
the top of the main screen).

Y - Attack. Also allows you to fast forward
throug}) startup screens and clear text messages.
L+R - Pressing both L and R simultaneously
will Lring up the current passwordA

R - 1) Pressing and ho]ding this button shifts

your control from Frodo and allows you to

{ UK-1-snes
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(lirectly control the other members (as one unit)
with the Control Pad. 2) Tapping this button
“calls” the other party members back to Frodo
(this is useful if tl’:ey are }Jeginning to wander off

screen).
START - Pauses the game.

SELECT - Pressing Select brings up the status
and item screens. L and R in this mode allows
you to cycle thougk the party members and the
item bag. When the item bag is selected, the
Control Pad can be used to scan the items.
Pressing B will select an item and return you to
the status screen. Pressing select from here will

})ring up the main screen again.

Multiple P]ayer Game

The two player mode allows each player to
control a speci[ic member of the party. Player 1
assumes the role of Frodo and Player 2 controls
Sam (as soon as he joins the party). When
Aragorn is added to the party, he is controlled 17y
Player 1 and Frodo becomes Player 2.

With the SNES Multiple Player Atlapter
(MPA), up to 5 people can play at once. By
plugging the MPA into controller slot 2, each of
the 5 p]ayers will be able to control a speci‘[ie(l
character as k};ey join the party. As in the two
player mocle, Aragorn is Player 1 and Prodo is
Player 2. Players 3-5 can control their
characters }Jy plugging additional game
controllers directly into the MPA. Each
numbered slot on the MPA corresponc]s toa
certain character. Player 3 will be Sam, Player 4
will control Pippen, and Player 5 will operate
Merry. If Gimli joins your party, player 5 will
then control him instead of Merry.

At any time c[uring’ game Play, you can switch
from the MPA to regular game control (and
vice-versa) without clisturbing the current game
(tlle mouse cannot be used with the MPA).

4
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Using The Mouse

By attaching the SNES mouse to your system
as Controller 1 (mouse will not function in
controller slot 2), all game functions mentioned
in the section “Game Controls” can be

controlled with the mouse.

The mouse will move the cursor tl}roughout all
the screens that appear c]uring the course of
game play. The cursor will appear in the form of
several different syml)ols clepending upon speciﬁc

game situations.

When the cursor is in the s}lape ofa ring,
pressing the left mouse button will turn the -
cursor into a directional arrow that the lead
character of your party will follow. Moving the
cursor onto the lead character or an atl:aclzing

enemy will cause the cursor to become a sword.

While it is a sword, pressing the left mouse
button will engage the attack function and
pressing the rigljt mouse button will allow you to

parry or defend.

When the cursor is a ring, pressing the right
mouse button will cllange il inlo a piece of
parchment paper. The parchmen{' cursor will
enable you to access the status screen l)y pressing
the left mouse button.

When the status screen appears, you can select a
character or the item lvag Ly moving the cursor
onto the desired option and clic}aing the left
mouse button. After selecting the item Lag (item
screen will appear), pressing the left mouse
button will select an item and return you to the
status screen. The Iigllt mouse button in this
mode will send you back to the status screen
without selecting an item. To return to the main
screen from the status screen, press the riglat

mouse button.

After you have selected an item from your

inventory, it will appear on the far right of the

|
—
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status bar. To use that item, toggle the status bar
on and click the left mouse button on the item.
In the normal game motle, you will be able to
turn the status bar on or off l)y cliclzing the left
mouse button after positioning the cursor at the

top of screen.

Character Status And Inventory
As your journey progresses, it is increasingly
important that you lzeep your party in goofl
health and well equippecl to deal with any
conflict that may arise. To check on the status of
your party, press Select and the status screen will
appear. You can select which character’s status
you would like to review ]ny using the L and R
buttons to move through the character. The
character’s health rating is indicated }Jy the
number on the ]e{:I:, with his maximum health
capability on the right (current health/maximum
healt}x), Also featured on this sereen will be the
weapon a character currently has equippe& as
well as his armour. Just to the rig})t of these
items are the character’s strengtl) and defence

quotients.

At the lower right of the status screen is the
item l)ag. When you select the item bag, the
inventory screen will appear. This screen will
remain blank until you acquire various gems,
keys and other items to stock your inventory.
Once you collect an item and place it on the
inventory screen, it can be equippec] at your
discretion ]Jy pressing the B button. When you
reach a point where you have many items on
your inventory screen, use the Control Pad to
cycle t}xrougl'l the screen and arrive at the desired

item.

Weapons And Armour

Each member of the party will be able to use
speci{ic types of weapons, depencling on whether
heisa Hol)})it, human or a dwarf (all characters
will be able to use any type of armor that is
discovered).

2
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The Hobbits in your party will be restricted to
the usage of claggers. There are six different
types of (laggers that can be found, each weapon
is progressively more power{;ul and, as a result,

less plenti{'ul in the land of Briador.

When Aragorn becomes a member of your party
he will be able to use any sword that you find.
There are six types of swords waiting to be
revealecl, like the c]aggers, these swords are
ranked in terms of power with the mighty sword
of Glamdar I)eing the most powerful of the

l'n.lman weapons.
Gimli, the dwarf, specializes in the use of axes.

Each character’s ability to withstand an assault
Aepends on the type of armour that he wears. It
is important to improve the defensive capahilities

0{ your party as soon as possi})le.

Ttems

During your journey to Rivendell, you will have
many opportunities to enhance your item
inventory. Some of the more beneficial items

include:

The Moria Key - This laey opens several doors in
Moria. It is place& sequentially behind its own
locked doors so that you must use it on the first

door before you can utilize it the next time.

The Elvish Book - The passages of this book of
Elven verse can only be translated lay Gandalf.

The Lost Amulet - One of the six Elvish
amulets that was stolen from Elrond Ly Sauron.
Their signi{icance is unknown but many
adventurers have searched from the Misty
Mountains to the Shire trying to find them.
The reward for its retrieval would be substantial.

The Gate Key - This laey will open the gate in
the East of Hobbiton. Rumor has it that Old
Gaffer Gamgee has cusl:ody of it.

—
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Gold - As one might expect, golcl has many uses
in Middle-earth inc]uding })uying, trac{ing and
]Jri])ery.

Magic Moss - This item has powerEul })ealing
capa]ailities. It is the one natural substance that

neutralizes the venom of a poisonous snake bite.

Athelas Major - Also known as Kings{oil, it has
miraculous l—lealing powers when in the hands of

Aragorn.

Mushrooms - Tlley function as both medicinal
aids and health sustenance.

The Magic Fern - It heals wounds when used as

a Landage.

The Gateway Gem - One of several magic

gateway gems. Search far and wide for kllese,

Gandalf will need them all.

Continuing The Game

If you want to continue a game from the same
point that you ended the last game, you can do
s0 Ly entering the appropriate passwor&. From
the title screen, select continue and the password
screen will appear. Use the control pa& to move
the cursor from space to space. You will use B to
cyclc tllraugh the letters forward and Y to
reverse the direction. The A and X buttons
function similarly, except at an accelerated rate
(A serolls forward and X backward). Press Start
after you have entered the password and your
game will }Jegin (1{ the passwor(l is not vali(l, a
tone will sound and you will remain on this

screen)

With the Mouse—The left button controls
forward motion and the rigkt button controls
reverse. Pressing both buttons simultaneous]y

will enter the passworcl.

*
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Options

To access the Options screen, select options
from the title screen and press B. Here you will
]Je aljle to turn the soun(l, music and stereo
functions on or off. Use the Control Pad to
make your selection and then press B. Press B
again after selecting DONE and you will return

to the main screen.

Character Profiles

FRODO BAGGINS

The nepllew of Bilbo Baggins, he holds the Ring
to rule all others. Altl'xougl'x he never asked for
the tremendous responsihility of carrying the
Ring to Rivendell, he has aecepted this quest and
he is destined to see it tlnrough to its conclusion.

SAMWISE GAMGEE

“Sam” is Frodo’s 1oyal and close friend. He is
renowned as one of the strongest of the hobbits
and a valuable asset for the trek across Middle-
earth.

PippIN TOOK

He is the son of the Thane of the Shire. Prone
to irresponsih]e lvellavior, heis a gootl and kind
friend who must be looked after.

MERIADOC BRANDYBUCK

Frodo’s cousin, known as “Merry”, he is an
inteuigent and resourceful hobbit. As Pippin’s
best friend Merry is able to lzeep the mischievous

hobbit in line when necessary.

ARAGORN
The only human in Frodo’s party, he is an
expert swordsman and a fearless warrior. His

value to the journey is immeasurable.

GIMLI

A dwarf whose skillfulness with an axe is well
known. He is also the son of Gloin, one of the
12 companions of the great Thorin

Qakenshield.
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LEGOLAS
Son of Thranduil, the King of the Elves of
Northern Mirkwood. This elf is brave and noble.

He WOuld l)e a valuable companion.

GANDALE

The wise and powerful wizard who is respectec[ lJy
Frodo and the hobbits. His teacllings and advice
will be crucial to the success of Frodo and his

party.
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ITALIANO

1 signore delle tenebre Sauron era riuscito ad
impossessarsi dell’arte di fare gli anelli e aveva
{orgiato I'anello supremo: I'Anello che avrebbe
dominato tutti gli altri. Con questo Aneﬂo, il
suo potere non aveva rivali ed aveva potuto
conquistare la Terra media. 11 suo regno infido
non era mai stato insidiato fino a quan&o il
principe IsiHLlr, dei potenti cavalieri, non lo
aveva sconfitto Prendendugli I'Anello. Poiché
Isuldur non aveva distrutto lyAneHo, lo spirito di
Sauron era sopravvissuto. 1 ricongiungimento
dell’Anello con il suo malvagio paclrone era
destinato a verificarsi col passare dell’Anello di
mano in mano, avvicinandosi ad ogni passo al

signore delle tenebre.

Per lungo tempo I'Anello era rimasto in fondo al
gramle fiume Anduin. In questo periodo, il
potere di Sauron era cresciuto con la cattura dei
nove anelli forgiati dai mortali e i loro pa&roni
erano stati trasformati in suoi servi, conosciuti
poi come gli Spettri dell’ Anello. Queste
tenebrose creature vagavano per la terra
nell'instancabile ricerca dell’Anello Supremo.
Infine, questo era stato trovato dall’hobbit
Deagol, subito ucciso dal suo amico Smeagol
che si era impossessato dell’Anello. Il male che
questo racchiudeva aveva consunto Smeagol, che
aveva usato ['Anello per imprese nefande. La sua
gente lo aveva costretto a {'ugg'ire e lo aveva
soprannominato “Gollum” a causa del sinistro
rumore di singulto che faceva. Il furbo Bilbo
Baggins era stato il successivo possessore
dell’Anello, dopo averlo preso a Gollum e

riportato nella Contea.

Al suo 111° compleanno, Bilbo decise di
andarsene dalla Contea. Sebbene 'hobbit si fosse
affezionato all’Anello magico, il potente mago
Gandalf Jo aveva convinto a lasciarlo nelle mani
di Frodo (nipote di Bilho)A Adesso spetta a
Frodo portare I'Anello in salvo a Rivendell per
saperne la sorte dal consiglia di Elrond. Il suo

gruppo non avra vita facile, con lo spettro
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incombente di Sauron e dei suoi Spettri

dell’Anello in agguato in ogni fase del viaggio.

1l gioco

Hobbiton & il tuo punto di partenza. Impara
tutto queHo che puoi dalla sua gente perché t
fornira informazioni vitali per iniziare la
missione. Qui incontrerai il mago Gandalf che ti
apparird perio(licamente in tutto il gioco per
aiutarti nella missione. Qui devi cominciare a

radunare i membri del gruppo e partire da

Hobbiton.

Comandi del Gioco

Una volta inserito la cartuccia nel Super
Nintendo Entertainment System 3 premenclo B
potrai avanzare alle videate di avvio. Quando
apparira la prima pagina del Signore clegli
A.neui, premi START e il gioco iniziera.

—

PULSANTE DIREZIONALE - Muove un
personaggio a Norc], Sucl, Est ed Ovest.

A - Ti permette di utilizzare un oggetto
possetlul:o.

B - 1) Para/Difende. 2) Accende/spegne casella
informazioni. 3) Seleziona oggetto
dall'inventario.

X. Attiva/disattiva Barra Status (appare in cima
alla videata principale)

Y - Attacca. Permette anche I'avanzamento
rapido tra le videate di avvio e cancella i

messaggi.

L (Sinistra) + R (Destra) - Premendoli
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simultaneamente fai apparire la parola d’ordine
corrente.

R-1) Tenendo premuto questo pulsante e
utilizzando il pulsante direzionale passerai dal
controllo di Frodo a quello di altri membri del
gruppo (come una singola unita).

2) Toccando questo pulsante farai ritornare da
Prodo gli altri componenti del gruppo (questo &
utile se cominciano a vagare fuori dallo

scl’)ermo).
START - Mette il gioco in pausa.

SELECT (SELEZIONA) - Premendo Select
appaiono le videate dello Status e clegli Oggetti.
L ed R in questa modalita ti permettono di
scorrere tra i membri del gruppo e della borsa
(legli oggetti. Quando quest’ultima viene
selezionata, il Pulsante direzionale potra essere
utilizzato per analizzare gli oggetti.

Premendo B selezioni un oggetto e ritorni alla
videata Status. Premendo

Select su questa videata accederai di nuovo alla

videata principala

Partita a pit giocatori

La modalita a due giocatori consente a ciascuno
dei partecipanti di controllare uno specifico
membro del gruppo. 1l Giocatore 1 assume il
ruolo di Frodo e il Giocatore 2 controlla Sam
(non appena questi si unisce al gruppo). Quan(lo
al gruppo si aggiungera Aragoru, questi verra
controllato dal Giocatore 1 e Frodo diventera il
Giocatore 2.

Con 'adattatore per pilt giocatori SNES
(MPA), possono giocare finoa 5 persone alla
volta. Inserendo 'MPA nella porta 2 della
pulsantiera, ciascuno dei 5 giocatori pud
controllare un personaggio specifico quanclo
questi si unira al gruppo. Come nella modalita a
due, Aragorn & il Giocatore 1 e Frodo & il
Giocatore 2. I Giocatori da 3 a 5 possono
controllare i rispettivi personaggi inserendo altre

pulsantiere direttamente nellMPA. Ciascuna
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porta numerata del MPA corrispon(le ad un dato
personaggio. 1l Giocatore 3 sara Sam, il 4
Pippen eil 5 I\ierryA Se al gruppo si unisce
Gimli, il Giocatore 5 lo controllera anziché
Merry.

In qualsiasi momento del gioco puoi passare
dal’ MPA ai normali comandi (e viceversa) senza
disturbare il gioco in corso (1_1 mouse non pud

essere usato con ]YNIPf\)

Uso del Mouse

Inserendo il mouse SNES al sistema come
Pulsantiera 1 (11 mouse non funziona nella porta
2), tutte le funzioni di gioco descritte nella
sezione “Comandi del Gioco” possono essere

gestite dal mouse.

1l mouse aziona il cursore in tutte le videate che
appaiono nel corso del gioco. 1l cursore appare
sotto forma di diversi sim})oli, a seconda delle

situazioni di gioco specifiche.

Quando il cursore ha la forma di anello,
premendo il pulsanl:e sinistro del mouse diventa
una freccia direzionale che viene seguita dal
personaggio guic]a del gruppo. Muovendo il
cursore su questo personaggio o su un nemico

che attacca, il cursore diventa una spada.

Quantlo & una spacla, premenc{o il pulsante
sinistro del mouse attiverai la funzione di attacco

e premendo il pulsante destro potrai parare o

difendere.

Quan(]o il cursore & un anello, prcmenc]o il
pulsante destro del mouse lo cambi in una
pergamena. 1 cursore pergamena ti permette di
accedere alla videata Status premendo il pulsante

sinistro del mouse.

Quanc{o apparira la videata Status, potrai
selezionare un personaggio o la borsa clegli
oggetti muovendo il cursore sulla opzione

desiderata e facendo clic col pulsante sinistro del
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mouse. Dopo aver selezionato la borsa Aegli
oggetti (apparira la videata oggetti), premenr.'o il
pulsante sinistro del mouse selezioni un oggetto
e ritorni alla videata Status. 1l pulsante destro
del mouse in questa modalita ti riporta alla
videata Status senza selezionare un oggetto. Per
tornare alla videata principale da queﬂa dello

Status, premi il pulsante destro del mouse.

Dopo aver selezionato un oggetto sull'invenkario,
questo appare all’estremita destra della barra
Status. Per usare quell’og‘getl.‘o, attiva la barra
Status e fai clic sull'oggetto col pulsaute sinistro
del mouse. .
In modalita di gioco normalc, sarai in grado di
accen&ere/spegnere la barra Status facen_clo clic
col pulsante sinistro del mouse (]opo aver

posizionato il cursore in cima allo schermo.

Status ed Inventario del Personaggio

Col proceclere del viaggio, sara sempre pitt
importante tenere il gruppo in buona salute e
ben equipaggiato per affrontare qualunque
conflitto. Per controllare lo Status del gruppo,
premi Select e apparira la videata Status. Qui
puoi selezionare quale Status del personaggio
vuoi esaminare mediante 'uso dei pulsanti Led
R per scorrere il personaggio.

1l tasso di salute del personaggio & indicato dal
numero sulla sinistra, con la sua salute massima
sulla destra (salute attuale/salute massima). Su
questa videata appaiono anche l'arma di cui &
attualmente dotato il personaggio, oltre alla sua
armatura. Subito a destra di queste voci, vi sono

i quozienti di forza e di difesa del personaggio.

In basso a destra della videata Status ¢’s la borsa
&egli oggetti. Quan(lo la selezioni, appare la
videata inventario. Questa videata rimane vuota
fino a che non raccogli varie gemme, chiavi ed
altri oggetti da riporre nell'inventario. Quando
raccogli un oggetto e lo metti nella videata
inventario, questo puo essere attrezzato a tua
discrezione premen&o il pulsan‘ke B. Quanclo

avrai oggetti sulla videata inventario, usa il

¢
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Pulsante direzionale per scorrere lo schen‘no ed

arrivare auyoggei‘ to desiderato.

Armi ed Armature

Ciascun membro del gruppo pud usare tipi
speci{ici di armi, a seconda se si tratta di un
Hobbit, un umano o di un nano (butti i
personaggi possono usare qualunque tipo di

armatura che viene trovata).

Gli Hobbit del gruppo possono utilizzare solo
pugnali lungl'li. Ve ne sono sei tipi diversi da
trovare e ogni arma & progressivamente piti
potente, e quincli meno abbondante nella terra di

Eriador.

Quanclo Aragorn diventa un membro del
gruppo, puo usare qualunque tipo di spatla che
viene trovata. Ci sono sei tipi di spa(le in attesa
di essere trovate, e come i pngnali, anche queste
hanno potenze diverse, con la possente spada di

Glamc[ar, la pitt potente tra le armi umane.

Il nano Gimli & uno specialista nell'uso

dell’ascia.

Labilita di ciascun personaggio a resistere agli
attacchi flipencle dal tipo di armatura che
indossa. B’ importante aumentare le capacita

difensive del gruppo appena possi]’)ile.

Oggetti
Durante il viaggio verso Rivendeﬂ, avrai molte
occasioni per aumentare I'inventario oggetti.

Alcuni degli oggetti piit utili comprendono:

La Chiave di Moria - Questa chiave apre diverse
porte in Moria. Ci sono dei duplicati nascosti

nei sotterranei.

1l Libro clegli Elfi -1 passi di questo volume di
versi Elfici possono essere tradotti solo da

Gandalf.

| |
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LAmuleto Perduto - Uno dei sei amuleti Elfici
rubati da Sauron in Elrond. Il loro significato &
ignoto ma molti avventurosi hanno cercato di
trovarli dalle L\’Iontagne Nebbiose alla Contea.
La ricompensa per il suo ritrovamento &

notevole.

La Chiave dei cancelli - Questa chiave apre i
cancelli a est di Hobbiton. Si dice che il Vecchio

Capomastro Gamgee ne sia il custode.

Oro - Come facile prevedere, I'oro ha molti usi
nella Terra meclia, compreso acquistare,

commerciare e corrompere.

Muschio magico - Questo oggetto & dotato di
potenti capacita guaritrici. E’ l'unica sostanza
naturale che neutralizza il veleno del morso dei

serpenti.

Athelas Major - Detta anche Kingsfoil, ¢ dotata
di poteri miracolosi di guarigione quan&o & nelle

mani di Aragorn.

Funghi - Funzionano sia da medicinali sia da

cibo.

La Felce Magica - Guarisce le ferite quando

usata come benda.

La Gemma ({'Ingresso - Una deue molte gemme
magic}le. Cercale C]appertutto perché Gandalf ne
avra bisogno di tutte.

Continuare il Gioco

Se vuoi continuare il gioco dallo stesso punto in
cui lo avevi smesso, lo puoi fare inserendo la
parola d'ordine appropriata. Sulla videata di
testa, seleziona Continue (Continua) e apparira
la videata della Parola d'Ordine. Usa il pulsante
direzionale per muovere il cursore da uno spazio
allaltro. Usa B per scorrere le lettere in avanti e
Y per scorretle indietro. pulsanl.‘i Aed X
funzionano allo stesso moclo, ma ad una velocita

maggiore (A scorre in avanti e X all'indietro).

*

Dopo aver inserito la parola cl’or(].ine, premi
START e il gioco iniziera (se la parola d’ordine
non ¢ esatta, vi sara un segnale acustico e

rimarrai in questa vicleata).

Con il Mouse - 11 pulsante sinistro controlla il
movimento in avanti e queuo destro controlla
I'inverso. Premendoli simultaneamente, potrai

inserire la parola d’ordine.

Opzioni

Per accedere alla videata Opzioni, seleziona
Options sulla videata di testa e premi B. Qui
potrai attivare/disattivare le funzioni del sonoro,
della musica e stereo. Usa il Pulsante direzionale
per effettuare la selezione e poi premi B. Premi
di nuovo B &opo aver selezionato DONE
(FATTO) e tornerai alla videata principale.

Profili dei Personaggi

Fropo BAGGINS

N ipote di Bilbo Baggins, detiene I'Anello che
comanda tutti gli altri. Sebbene non abbia mai
voluto la tremenda responsahilité di portare
I'Anello a Rivencleu, ha accettato questa

missione ed & destinato a portarla a conclusione.

SAMWISE GAMGEE
“Sam” & I'amico intimo e fedele di Frodo. E’
famoso per essere uno degli hobbit pitt forti e un

aiuto prezioso nel viaggio nella Terra media.

PrppIN TOOK
Fig]io del Thane della Contea. Portato a
comportamenti irresponsa})ili, & comunque un

amico buono e gentile da tenersi caro.

MERIADOC BRANDYBUCK

Cugino di Frodo, detto “Merry”, & un hobbit
inl;euigente e pieno di risorse. Quale miglior
amico di Pippin, Merry riesce a tenere a freno gh

sconsiderati hobbit quan(lo & necessario.
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ARAGORN
Lunico umano del gruppo di Frodo. E” uno
schermitore esperto e un guerriero impa,vido. 1l

suo contributo al viaggio & incommensurabile.

GImMLI

Un nano la cui destrezza con l'ascia & ben
conosciuta. Egli & anche il figlio di Gloin, uno
dei 12 compagni del grande Thorin
Qakenshield.

LEGOLAS
Figlio di Thranduil, re c[egli Elfi del Mirkwood
settentrionale. Questo elfo & nobile e coraggioso.

E’ un compagno prezioso.

GANDALF
1l saggio e potente mago rispettato da Frodo e
tlag]i hobbit. I suoi insegnamenti e consigli sono

cruciali al successo di Frodo e il suo gruppo.
Titoli:

PRODUTTORE ESECUTIVO
Brian Fargo

PRODOTTO DA

Alan Pavlish

DISEGNATO DA

Matthew Findley

PROGETTO ARTISTICO
Brian Giberson
REALIZZAZIONE ARTISTICA DI
Brian Giberson

Cheryl Austin

Ar]ene Somers

MUSICA E SONORO

Charles "Chucley D” Deenen
PROGRAMMATORE CAPO
Matthew Findley
PROGRAMMAZIONE DI
Michael Stragey

Brian Hentﬂey

CAPO CONTROLLO QUALITA
Kirk Tome
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ASSISTENTE

Jason Taylor

CAPO COLLAUDATORE

Nina Levitin

COLLAUDATORI

Tod Loenhorst

Vun Renich

Ryan Runcinski

MANUALE REDATTO DA
Definition (UK)

SPECIALI RINGRAZIAMENTTI A:
Elvis, J.R.R. To]lzien, Big Gulps, Harry the
Spider

Le Creature di Terra Media

FRODO BAGGINS Michael Quarles
GANDALF Alan Pavlish
ARAGORN M.W.Fimﬂey
GIMLI Brian Giberson
TROLL Thomas R. Decker
ORCO C]wisfnplwr Taylnr
LEGOLAS Jason Magness
LUPO Sasha il Cane Meraviglioso
SERPENTE Vince DeNardo
BARROW WIGHT Brian Hemﬂey
PIPISTRELLO Sean Cramer
BALROG Brian Fargo

Pt

71
Milton Park
Abingdon
Oxon
OX14 4RR
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ESPANOL

El sefior oscuro Sauron aprendié el arte de hacer
anillos y forjé un anillo maestro, el ﬁnico, que
gobernarid al resto. Con el Anillo en sus manos,
sus poderes no tenian rival, y consiguié dominar
las Tierras Medias. El reinado de perfidia de
Sauron continué sin ser clesa{'iaclo, hasta el dia
que el principe Isi]clur, de los reyes poderosos, lo
vencid y se hizo con el Anillo; pero al no
c[estruirlo, el espiritu de Sauron continué con
vida. El Anillo fue cambiando de dueﬁo,
acercandose cada vez mis al sefior oscuro, de
manera que ambos parecian destinados a

reencontrarse.

Durante muchos afos, el Anillo permanecié en
el fondo del rio Anduin, y, mientras tanto, los
po&eres de Sauron fueron aumentando a medida
que él captura})a los nueve anillos de los hombres
¥y esclavizaba a sus duefios, quienes pasaron a ser
conocidos con el nombre de los Guardianes del
Anillo. Estas oscuras criaturas vagalyan por la
Tierra en una }Jﬁsquecla incansable del Anillo.
Cierto c]fa, un hobbit llamado Deagol encontrd
el Unico, pero su amigo Smeagol lo asesiné para
robarselo; sin eml)argo, pronto se verfa
consumido por la maldad que rodeaba al Anillo y
lo emplearfa para realizar actos perversos. Su
propio pue])]o comenzé a llamarle “Goﬂum",
debido al extrafio ruido que hacfa al tragar, y
finalmente decidié abandonarlos y apartarse de
su vista. El siguiente posee(lor del Anillo fue el
cauteloso Bilbo Bolson, que logré robérselo a
Gollum y devolverlo a la Comarca.

El dfa de su 111 cumpleaﬁos, Bilbo decidis que
habia ﬂegado la hora de abandonar la Comarca.
Aum{ue, con el tiempo, sus vinculos con el
Anillo se habfan hecho muy fuertes, el mago
Gandalf el Gris consiguid convencerlo de que
debia (lejar el Anillo en manos de Fro&o, el
sobrino de Bilbo. Ahora Frodo debe llevar el
Anillo a Rivendell para que el consejo de Elrond
le informe de cuél serd su destino. Su grupo no

tendrd un viaje Jfécil, porque el espectro de
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Sauron y los Guardianes del Anillo les seguirdn

105 pasos.

Cémo jugar

Comienzas en Hobbiton. Aprenc]e todo lo que
puedas de sus habitantes; ellos te proporcionardn
informacién vital para la gesta que vas a
emprender. Bl mago Gandalf el Gris estara aqui
y también ird aparecienc]o alo largo del juego
para ayuclarte a tiy a tus compafieros en vuestra
misién. Ahora tendras que reunir a los

miembros de tu grupo y dejar juntos Hobbiton.

Los controles del juego

Cuando l-myas insertado el cartucho de juego en
tu Super Nintendo Entertainment System,
Pulsa el hotén B para ir pasando las pantauas
introductorias. Cuando aparezca la péagina con el
titulo The Lord of the Rings (El sefior de los

anillos), pulsa start y comenzard el juego.

MANDQ DIRECCIONAL - mueve a un
personaje hacia el norte, sur, este y oeste.

A - sirve para que uses un articulo de tu equipo.
B-1) Esquivar/defender. 2) Desactiva el
recuadro de informacién 3) Selecciona un
artfculo de tu inventario.

X- Activa/desac(:iva la barra de situacién, que
aparece en la parte superior de la pantaua
principal.

Y - Atacar. También te permite avanzar
ripidamente por las pantallas introductorias y los

textos de mensajes.
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L+R-Si pulsas a la vez los botones R yL,
aparecerd la contrasefia de ese nivel.

R - 1) Si mantienes pulsa(lo este l)otén, clejeis de
controlar a Frodo para manejar, con el mando
direccional, a los otros miembros del grupo como
un todo. 2) Si das toques a este ]’mtén, los
miembros del grupo vuelven a donde ests Frodo
(lo que resulta muy Gtil cuando éstos han

comenzado a deambular por la pantaﬂa)
START - Detiene el juego.

SELECT - Si pulsas Select, aparecen las
pantaﬂas de situacién y de los articulos. En esta
modalidad, L v R te permiten ir pasanc]o por los
miembros del grupo y la bolsa de articulos.
Cuando la bolsa est4 seleccionada, se puede
utilizar el mando direccional para inspeccionar

las cosas que lleva dentro.

Si pulsas B, seleccionards un artfculo y volverés
ala pantalla de situacién. Si pulsas select desde

aqui, volvera a aparecer la panl;a“a principa].

Juego para varios jugadores

La modalidad para dos jugac]ores permite que
cada uno controle a un miembro del grupo. El
jugaclor 1 encarna el papul de Frodo, y el juga(lor
2 el de Sam (en cuanto se una al grupo).
Cuando Aragorn pasa a {ormar parte (lcl grupo,
es controlado por el jugador ly el jugador 2 se

]1ace cargo de Frod(x

Con el adaptador para varios jugadores de
SNES [Multiple Player A(lapter), pue(len jugar
5 personas al mismo tiempo. Conectando el
adapta&or M PA a la ranura 2 del controla(lor,
cada juga(]or puecle controlar a un miembro del
grupo distinto a medida que éste se incorpora al
equipo. Como en la modalidad para dos
jug‘atlores, Aragorn es el jugadur 1 y Fradc esel
jugaclor 2. El tercer y quinto jugaclor puedcn
controlar a sus personajes si conectan otros
controladores directamente al MPA. Los

ntimeros de las diferentes ranuras del a(laptac](vr

2
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MPA corresponrlen a los distintos personajes: el
jugador 3 es Sam; el 4 es Pippin y el 5, Merry.
Si Gimli se une al grupo, el jugador 5 tendra

que dejar a Merry y pasar a controlar a Gimli.

En cualquier momento del juego Pue[les dejar
esta modalidad para varios juga(lores y pasar a
una partida normal (v viceversa), sin que ello
afecte el transcurso normal del juego. No se

puecle usar el ratén con el atlaptatlor MPA.

Cémo usar el ratén

Si le colocas a tu sistema SNES un ratén,
conectandolo al controlador 1 (no funcionar4 si
lo conectas en la ranura 2, podrés usarlo para
controlar todas las funciones que se mencionan

en la seccién de los controles del juego.

El ratén moverd el cursor por toda las panta]]as
que aparecen en el transcurso del juego.
Depen(lien(lo del momento, el cursor tendrd una

forma u otra.

Cuando el cursor tenga la forma de un aniHo,
pulsa la tecla izquiertla del ratén para que se
convierta en una flecha que in{lique el camino a
un personaje del grupo. Si mueves el cursor
hacia el personaje principa] o hacia un enemigo

que te vaya a atacar, se convertird en una espacla.

Cuando tenga la forma de espa(la, pulsa la tecla
izquier(la del raton para atacar y la tecla derecha

para esquivar un golpe o defenderte.

Cuando el cursor sea un anillo, pulsa la tecla
derecha del ratsn para que se convierta en un
trozo de pergamino. Este te permitird acceder a
la pantaua de situacién cuando pulses la tecla

izquier(]a del ratén.

Cuando aparezca la pantaua de situacién, pue(les
seleccionar un personaje o la bolsa de articulos
moviendo el cursor hacia la opcién deseada y
hwgo haciendo clic con la tecla izquier({a del

ratén. Tras seleccionar la bolsa de articulos
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aparecerd la panl:aua de a.ri:iculos, pulsa la tecla
izquier({a del ratén y un articulo quedaré
seleccionaclo; a continuacién volveras a la
pantaua de situacién. En esta moclali(lacl, cuando
pulsas la tecla derecha del ratén, volverds a la
pantaua de situacién sin seleccionar ningin
articulo. Para volver a la pantaﬂa Principal desde
la de situacién, pulsa la tecla derecha del ratén.

Cuando selecciones un articulo de tu inventario,
aparecerd en el extremo derecho de la barra de
situacién. Para utilizar este articulo, activa la
barra de situacién y Pulsa sobre el articulo

usando la tecla izquierda del ratén.

En la modalidad de juego normal, pcdrés activar

y desactivar la barra de situacién con sélo pulsar

la tecla izquierda del ratén tras haber colocado el
q

‘cursor en la parte superior dela pantalla.

La situacién del personaje y el
inventario

A medida que tu viaje avanza, se va haciendo
mas importante que mantengas en buena forma
fisica y con el equipo necesario a los miembros
de tu grupo, para que puedan enfrentarse a los
prol‘)lemas que surjan. Para comprol)ar cémo estd
la situacion de tu grupo, pulsa select y aparecerd
la pantaﬂa de situacién. Con los botones L. y R
poc]rés ir pasamdo por los diferentes personajes
para elegir aquél cuya situacién quieres
compro})ar. Los niveles de energfia de un
personaje aparecen indicados con un ndmero
situado a la izquiérda, ya la derecha se muestra
su capaci(lad méxima (energfa actual/energia
méxima). En esta pantaua también se presenta
el arma con la que cada personaje va armado, asf
como su armadura. A la derecha de estos
articulos aparecen la fuerza y capacicla(les
defensivas del personaje.

Bnla parte inferior derecha de la pantaua de
situacién ests la bolsa de articulos. Cuando
seleccionas la bolsa de articulos, aparece la

pantalla del inventario. Esta permanecera en

*

*

negro hasta que recojas gemas, llaves y otros
articulos que pue&les guarclar en tu inventario.
Una vez que recoges un articulo y lo colocas en
la pantalla del inventario, se puede equipar a tu
gusto con sélo pulsar el botén B. Cuando “ega
un momento en que tienes muchos articulos en

la pantaﬂa del inventario, utiliza el mando

direccional para ir pasanclo por ellos y seleccionar

el J.esea(la

Amlﬂ-s Y armacluras

Cada miembro del grupo pueclen usar un tipo de
arma particular y especi{ica para su raza:
hobbits, humanos o enanos. Todos puec]en

utilizar cualquier armadura que encuentren.

Los hobbits de tu grupo tienen un uso
res‘cringido de las dagas. Se pue&en encontrar
seis tipos distintos de dagas, cuyo po(ler aumenta
a medida que avanzas, y por lo tanto, se va

haciendo mas dificil encontrarlas en la tierra de

Eriador.

Cuando Aragorn entra a formar parte del grupo,
podré usar cualquier espacla que encuentres. Al
igual que con las dagas, hay seis tipos y van
aumentando de poder; la espada de Glamdar es

la mas poderosa C]e las armas humanas.

Gimli, el enano, es un especiahsta en el ernpleo

C]E las llacljas.

La habilidad de cada personaje para resistir un
ataque c]epen(le del tipo de armadura que lleve.
Es importante mejorar las capacic{ades defensivas

de tu grupo lo antes posi};le.

Articulos
Durante el viaje a Rivendell, tendrés muchas
oportuni&atles de mejorar tu inventario de

artfculos, entre los mejores se encuentran:

La llave de Moira: esta llave abre muchas de las

puertas de Moira. A lo largo de las mazmorras
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encontrards varios duplica[los escondidos.

El libro de los Elfos: Gandalf es el tnico que

puec]e traducir los versos de este libro.

El amuleto per&ido: es uno de los seis amuletos
dlficos que Sauron robé de Elrond. Se
desconoce su signiﬁcaclo pero muchos
aventureros se han lanzado en su busca por las
tierras comprendidas entre la Comarca y las
Montasias de la Niebla. La recompensa es

sustanciosa.

La llave de la verja: esta llave abrirs la verja
hacia el este de Hobbiton. Corren rumores de

que estd custodiada por el viejo Gaffer Gamgce.

Oro: como es de suponer, el oro tiene muchos
usos en las Tierras Me(lias, desde comprar y

Vender, hasta sobornar.

Musgo mdgico: este articulo tiene propiedades
curativas. Es la tinica sustancia natural que
neutraliza el veneno de una mordedura de

serpiente venenosa.

Athelas Major: también conocido como
Kingsfoil, tiene pocleres curativos en manos de

Aragorn.

Setas: sirven como sustancia curativa y para
mantenimiento de la forma fisica de los

personajes.

El helecho magico: cura las heridas cuando se

uol()ca en {orma de Ven&aje.

La gema dela puerta: una de las siete gemas
maégicas; btiscalas a todo lo largo y lo ancl’lo,

porque Gandalf las necesita todas.

Cémo continuar el juego

i quieres continuar el juego desde el mismo
St e d os desdoal
punto en el que acabaste la dltima parti(la,

puecles hacerlo con la contrasefia

4
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correspon&iente. Selecciona “continue”
(continuar) en la panl.‘aua del titulo y aparecerd
la pantaua de la contraseia. Utiliza el mando
direccional para mover el cursor de un espacio a
otro. Con el botén B avanzarss por las letras y
con Y retrocederds. Los botones A y X tienen la
misma J}uncién, pero a mayor velocidad (A para
avanzar, X para retrocec[er). Tras haber
introducido la contrasefia, pulsa start y
comenzar4 el juego. Si la contrasefia no es
vali&a, oirés un sonido y permanecerds en esa

pantaHa.

Con el ratén: la tecla izquierda del ratén
controla el movimiento hacia &elan’ce, ¥y la
derecha el de ir hacia alrss. Si pulsas los dos al

mismo tiempo, introducirés la contrasefia.

Opciones

Para acceder a la pantana de opciones, selecciona
“options” en la pantalla del titulo y pulsa B.
Aqui po&rés activar o desactivar las funciones de
souido, musica y estéreo. Utiliza el mando
direccional para realizar una seleccién y luego
pulsa B. Vuelve a pulsarlo tras seleccionar
“DONE” (HECHO) y volverss a la pantalla

principal,

Descripcién de los personajes
FRODO BOLSON

Sobrino de Bilbo Bolson, lleva el Anillo que
go}sernaré a los otros. Aunque él no picli() la
tremenda responsa]ﬁlic]acl de llevar el Anillo a
Rivendell, ha aceptado esta misién y estd

destinado a llevarla a cabo hasta su final.

SAM SAGAZ
Sam cs el mcjor amigo de Frodo. Es famoso por
su {ortaleza, lo que constituird un elemento de

gran valor en su penoso viaje a través de las
Tierras Medias.

PrppIN TUK
Esel hijo de Thane de la Comarca. Es un buen
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amigo, pero tiende a ser un tanto irresponsal’;le

por lo que no se le puede perder (]e vista.

MERIADOC BRANDYBUCK

Esel primo de Prodo, le llaman “Merry” y es un
hobbit inteligen’te y lleno de recursos. Es el
mejor amigo del travieso Pippin y consigue

meterlo en cintura cuando hace falta.

ARAGORN

Es el tnico humano en el grupo de Frodo, un
experto espa&achfn y un valiente guerrero. Su
presencia en el viaje es de un valor

inconmen sura])le.

GIMLI
Un enano cuya habilidad con el hacha es bien
conocida. También le conocen como el hijo de

Gloin, uno de los 12 compasieros del gran

Thorin Qakenshield.

LEGOLAS
Hijo de Thranduil, 11ij0 del rey de los elfos del
Bosque Negro del norte. Es un elfo valiente y

noble. Un compafiero de gran valfa.

GANDALF EL GRIS

El sabio y po(leroso mago, respetac]o por Frodo y
los hobbits. Sus ensefianzas y consejos serdn
cruciales para que Frodo y su grupo lleven a

buen término su misién.

Ficha Técnica:
PRODUCTOR EJECUTIVO
Brian Fargo
PRODUCTOR

Alan Pavlish

DISENO

Matthew Fin(ﬂey
DISENO ARTISTICO
Brian Giberson

ARTE

Brian Giberson

Cheryl Austin

Axlene Somers
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SONIDO Y MUSICA

Charles “C}mclzy D” Deenen
PROGRAMADOR JEFE

Matthew Fin&ﬂey
PROGRAMACION

Michael Stragey

Brian Hendley

JEFE DE LA GARANTIA DE CALIDAD ]
Kirk Tome 1
AYUDANTE

Jason Taylor

PROBADOR JEFE

Nina Levitin

PROBADORES

Tod Loenhorst

Vun Renich

Ryan Runcinski

MANUAL ESCRITO POR\

Sean Cramer

DISENO DEL MANUAL
Definition (UK)

NUESTRO AGRADECIMIENTO
ESPECIAL A:

Elvis, J.R.R. Toueien,

Big Gulps, Harry the Spi(ler

LAS CRIATURAS DE LA

TIERRA MEDIA

FRODO BOLSON Michael Quarles

GANDALF Alan Pavlish

ARAGORN M.W. Findley

GIMLI Brian Giberson

TROLL Thomas R. Decker

ORC Christopher Taylor
LEGOLAS ]ason Magness &
LOBO/WARG Sasha el perro maravilloso ’
SERPIENTE Vince DeNardo

CRIATURAS DE LOS TUMULOS }
Brian Hen(uey

MURCIELAGO Sean Cramer
BALROG Brian Fargo

71, Milton Park
Abingdon, Oxon OX14 4RR

.
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DANSK

Den skumle hav&ing Sauron vidste alt om,
hvordan man fremstiller ringe, og ban
konstruerede 110vedringen - Ringen over alle
andre! Denne Ring gav ham uovertruffen styrlze,
da han tog kontrol over I\ieuemjorclen. Hans
1zongerig'e, der var Lygge’c pa {orraaclerl, kunne
forst udfordres, da Prins Isildur fra den maegtige
lzongelzlan magtecle at besejre Sauron og snuppe
Ringen. Men da Isildur ikke gjortle Lsl pa
Ringen, levede Saurons &nd stadig videre. Der
kunne slet ikke vare tvivl om, at Ringen og den
feele }mvcling ville mades igen, efterhanden som
Ringen vandrede fra herre til herre - og hvert
skridt Lragte den nermere til den skumle

llevding !

Ringen lsi lange tider p& bunden af den
maegtige flod Anduin. Samtit]ig blev Saurons
styrlze ved med at vokse, efterhanden som han
fandt de ni ringe fremstillet for de almin&e]ige
clzdelige og forvandlede deres ejere 4l tjenere, der
nu blev kendt som Ringspk’gelserne. Disse fzle
slaalminger gennemspgte hele ]'(eren pa larycls og
tveers i deres utreettelige higen efter
Hoveclringen. Ringen blev langt om laenge
fundet af hobbitmanden Deagol, som blev slget
il’Jjel af sin ven Smeagol, der herefter forsvandt
med Ringen. De onde kraefter i Ringen
forterede Smeagol, mens han ]arugte Ring‘en 1l
slzmn(lige formsl. Hans egne folk drev ham i
slz]'ul, og de kaldte ham “Gollum” pa grunc] af
hans ubyggelige syulzelyde. Listige Bilbo Baggins
var den naeste til at have Ringen, da l'lan var i
stand til at fjerne den fra Gollum og returnere
den til Grevskabet.

Bilbo besluttede p& sin 111. fﬂ&selsc[ag, at det
var pd haje tid at Eorl de Grevskabet. Selv om
hobbitmanden var starkt lznyttek til den magislze
Ring, lylzlze(]es det den meegtige troldmand
Candalf at overbevise Bilbo om, at Ringen skulle
overgd til Frodo (Bi“:)os neve). Det er nu Frodos
opgave at }n‘inge Ringen sikkert il Rivcnde“, s&
Elronds rgdsforsamling kan lneslutte, hvad der

L 4
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videre skal ske med Ringen. Det bliver ikke en
}Jehagelig rejse for Frodo og lnans venner, da det
varslende genfaertl af Sauron og hans
Ringsngelser vil 11je1ns@ge dem og den magtige

Ring hvert eneste shridt pa hele rejsen.

Dit uclgangspunlzt er Hobbiton. Find ud af alt
hvad du kan fra folket der. De kan give (lig'
oplysninger, som er a)(gﬂrentle for den rigtige
start pd rejsen. Du vil mede troldmanden
Gancla]f, som nu og da slar {zlge med clig og din
gruppe unclervejs for at l'ljaelpe dig med opgaven.
Det er ogsd 11er, du beg_vu(ler at indsamle alle

gmppenle(“emmerne, inden du {orla(ler

Hobbiton.

Betjeningsgreb

Nar du har stukket Game Pakken i Super
Nintendo Entertainment System, kan du
l—mrtigt rulle gennem introduktionsskarmene ved
at trykke p& B. N&r du kommer til The Lord of
the Rings ﬁtelslzaermen, trylelcer du pa Start for X
at l)egymle spillet,

SELECT START

WE@@

KONTROLPULTEN - Fly‘tter personen mod
nor&, syd, ost eller vest.

A - Lader r]ig bnlge en udstyrct genstand.
B-1) Afparering/Forsvar. 2) Slukker for
informationsvinduet.

3) szclgcr en gcnstand fra lagerlisten.

X - Teender og slukker for statushiaellzen, som
fremkommer overst pa hovedskaermen.

Y- Angre!y Kan ogsd l)ruges til at rulle llurLigL

gennem introduktionsskermene og til at
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slette tekstinformationen.

L+R - Det gael&enc{e kodeord fas ved at trykke
samtidig p& L (venstre) og R (htajre) }enap.
R-1) Ved at tryla]ze og holde pé denne lznap
skifter du kontrollen fra  Frodo, s8 du selv kan
styre de andre medlemmer (som en samlet
en}led) fra Kontrolpul’cen. 2) Hvis du bliver ved
kan du “kalde”
de andre medlemmer af selskabet tiu)age il
Frodo

sig fra skaermen).
g

med at trylzlze pa denne 1znap,

(meget nyttigt hvis de }Jegynder at fjerne

START - Stiller spillet i pause.

SELECT - Select—l:nappen ]oruges til at vise
status- og g‘ensLan(lssleaermen. Huis du
trylzlzer pd Log Ri denne {unlzl:ion, kan du rulle
gennem de enkelte medlemmer i selskabet
og poserne med genstande. Nér c]u har valgt
din pose, kan du nge Kontrolpulten til at
undersﬂge genstandene. Du Vaelger en genstand
ved at trylzlze pd B, hvorefter du kommer ti”gage
til statusskeermen. Hyvis du 8 trylz}zer pa Selec’t,
kommer du til]aage il hovedskearmen igen.
Regler for flere spillere

Hyvis der er to spiuere, kan hver spiHer styre sit
eget medlem af gruppen. Spiuer 1 er Frodo og
Spiﬂer 2 har kontrol med Sam (s& snart han
slutter sig il selslza})et). N&r Aragorn kommer
med i selsta]Jet, styres han af Spiuer 1, samti&ig
med at Frodo bliver Spi]ler 2.

En SNES Multiple Player Adapter (MPA) giver
op tl 5 spiuere rnuliglled for at spiue pa én
gang. Man stikker MPA i rille 2 pa styrepulten,
og hver af de 5 spiHere kan nu tage kontrol med
en person, efterthdnden som disse slutter sig 4l
selskabet. Ligesom for 2 spiuere er Aragorn
Spiﬂer 1 og Frodo er Spiﬂer 2 Spiner 3-5 kan
styre deres personer ved at stikke ekstra
kontrolenheder direkte i MPA. De nummererede
riller p& MPA svarer hver iswer il en bestemt
person. Spiller 3 er Sam, Spiﬂer 4 styrer
Pippen, og Spiﬂer 5 har kontrol med Merry.

4

2

Hyvis Gimli er med i selskabet, styres han og ikke
I\’len’y af Spiﬂer 8.

Du kan nér som helst i spiuets lob skifte over fra
MPA il almindelig spiuzontrol (og vice versa)
uden at aﬂsrycle det ig‘angv&ren(le spil (hus]ﬂ at
man ikke kan l)ruge mus i forbindelse med

MPA).

Muslzontrol

Hvis man tilslutter SNES musen til systemet
som Kontrolenhed 1 (musen virker ikke i rille
2), kan man styre alle spilfunlz’cionerne i

afsnittet “Be’cjeningsgrel)" med musen.

Musen ﬂytter markeren rundt pd alle de
slzaerme, der fremkommer i spiﬂets lob.
Marlzzren vises med mange forslzeuige symboler,

aﬂlazngig af hvor man er i spil]et.

Nar markoren har form af en ring, kan man ved
at trylzlze pa den venstre muslznap forvandle
markoren til en retningspi], som selskabets
11oveclpersoner vil lege. Hyvis markeren stilles pa
lmvetlpersonen eller en angrﬂ)en(le {'jende,

forvandles markgren til et sveerd.

N&r markoren er et svard, aktiveres
angre]:sl;unletionen ved at trylzlzc pé venstre
muslznap, medens hzjre muslznap hja-:lper dig

med at afparere eller forsvare dig 2

N&r markaren er en ring, forvandles den til et
stylzlee pergamentpapir ved at trylzlze pé l—mjre
muslznap Pergament—marlwren giver clig aclgang
il statusslzaermen, hvis du trylalzer pa venstre

muslznap.

Fra statusskermen kan du vaelge en person eller
posen med genstande ved at ﬂyﬂ'e markoren til
dit foretrukne valg og klikke med venstre
muslznap. N&r du har valgt posen (slearmen med
genstan&e fremlzommcr), vaelger du en genstand
og kommer h'_u)age til statusskermen ved at

l:rylzlze pé venstre muslznap. Hyvis du trylzlzer pa
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hzjrc mus]anap i denne funlztion, sendes du
tiu)age til statusshermen uden at Vaelge en
genstanfl. Du kommer ti]bage til hovedskermen
fra statusskermen ved at trylalze pd lere

muslznap.

Nir du har valgt en genstanc[ fra varelageret,
vises denne Iaengst il ljzjre pé status]ajaeuzen. Du
nger genstan«‘len ved at aktivere statuslajaeﬂzen

og klikke p3 genstanden med venstre musknap.
] pag P

I normal spille{‘unlztion kan du tende og slukke
for status]ajaeuzen ved at klikke med venstre
mus}enap efter at have anl)ra,g{' markoren overst

pa skermen.

Personstatus og Iag’er]iste
Efterhanden som rejsen udvikler sig, er det
yderst vigtigt at du serger {or, at selskabet er ved.
godt helbred og veluclstyrel: til at tage sig af de
l?onﬂileter, der nemt kan opstd. Du kontroller
selskabets status ved at tryl ke pé Select og lzigge
pé statusskaermen. Du kan vaelge den
personstatus, du vil se, vecl at Lruge L og R
12napperne til at rulle gennem de repr&senterede

personer. Personens sundlleclsgrad angives med et

. tal til venstre og hans storst mu]ige

sundhedsgrad til hojre (nuvaerende helbred/bedst
mulige heu)red). Denne skaerm viser ogsd det
v?x]jen, personen for v]'el)lilalzet l)esicl(ler, tiﬂige
med hans uclrustning, Til hzjre for disse
g‘enstancle finder man personens styrlee og

forsvarskvotienter.

Nederst til luajre pa statusskeermen findes posen
med genstande. Nér man vaelger posen,
fremkommer skeermen med genstanc[ene. Denne
skaerm er tom, indtil du opsamler de forslzellige
lelenodier, nzgler og anclre gensi'ancle, som clu
bruger til at {ylde dit lager. N&r du har samlet en
genstanc[ og anl)ragt den p5 lagerslzenrmen, kan
den urls‘(yres efter behov ved at try]alze pa B
lznappen. N3r du efterhdnden har samlet mange
genstan&e pa 1agersleaerrnen, bruger du

Kontrolpulten til at rulle gennem skaermen for

4
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at komme til den onskede genstanél.

V3ben og udrustning

Hvert medlem af selskabet kan Iatug'e deres helt
specieue vSLentype, aﬂqeengig af om han er en
Holﬁ})it, et menneske eller en &vaerg (aue
personerne kan }Jruge al den udrustning, som

op(]ages).

Hobbitterne i selskabet kan kun })eny'tte dolke.
Som f@lge heraf finder man ikke mange af disse

i Eriador.

Né&r Aragorn tilslutter sig selslzal)et, har han ret
til at 17rug‘e et hvilket som helst af de svaercl, du
finder. Der er seks &)rslzel]ige typer svaerd, som
skal findes. Ligesom dolkene har disse sveerd
Eors[zeuige styrlzer, idet det maegtige
Glamdarsvaerd er ]angt det sterkeste of alle

menneskets viben.

Dveergen Gimli specialiserer sig i at bruge olser.
De enkelte personers evne til at modsta angrelj
aﬂ'lacnger af hvilken uc]rustning, de er ifort. Ved
rejsens ]Jegynclelse er du kun ikledt en leappe.
Dei:' er vigtigt at forbedre selskabets forsvarsevner
53 hurtigt som muligt.

Genstande
Under rejsen til Rivendell far du mange
muliglleder for at forbedre dit lager af genstantle.

Her er en liste over de nyttigste gensl'ancle:

Morianﬂglen - Denne nzgle Ehner mange Clere i
Moria. Der er lzopier gemt rundt om i

borgtarnet.

Al{eljogen - Kun Gandalf kan oversatte
citaterne fra denne Log med Al{edigte.

Den Tabte Amulet - En af de seks alfe-
amuleH:er, som Sauron stjal fra Elrond. Man ved
ilzlze, hvilken Letyclning‘ de har, men mange
eventyrere har provet at finde dem lige fra the
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Misty Mountains (Tigebjergene) til selve
Grevskabet. Dusgren for at finde dem er
])etyc]elig.

Portnﬂglen - Denne nﬂgle 3bner porten i den
ﬂstlige del af Hobbiton. Det rygtes, at old
Ga{{er Gamgee sit{(]er og passer pﬁ (len.

Guld - Guld har, som man nok kunne forvente,
mange nyttige formal i Iﬂe“emjor&en, for

elesernpel il il)(]lzﬂ}), handel og bestikkelse.

I\flagislz Mos - Denne genstanc] har lzra{'l.'ige
lzegen(le egenslza]aer. Det er det eneste
naturpro&ulzt, som kan neutralisere gi&en fra

giftige slauge])i(l.

Athelas Major - Kaldes ogsd Kingsfoil
(Konge’[olie)A Har {orlvlﬂ{{en(le L'Eg{cnc]c

egenslza])er iAragorns llander.

Svampe - Vitker som bade medicin og

sundhedsmidler.

Magis[z Bregne - Heler s&r ndr det ]Jruges som

laanz.lage.

The Gateway Gem (R)rtlzlenodiel) - En blandt
en lang rackke magisl:e port]zleno(hen Smg efter
disse overalt, da Gandalf har }ng for dem alle

sammen.

Saledes fortsattes spillet

Hvis man vil fortsmtte spiﬂet fra det samme
ste(L hvor man sluttede det sidste spil, kan dette
gores ved at indtaste det korrekte kodeord. Vaelg
continue pa titelskaermen og kodeords-skeermen
fremkommer. Brug laontrolpulten til at ﬂytte
markeoren fra punlzt til punlzt. Du ]Jrug'er B til at
rulle fremad gennem Lagstaverne ogY til at gdi
den omvendte retning. A og X 1enapperne virker
pd samme made, men l—mrtigere (A ruller fremad
og X baglens). Tryk pa Start, nir du har
indtastet lzotleordet, og spillet kan nu }Jegyncle
(hvis kodeordet er forlee!‘t, herer du en llyletone,

2

men du bliver pa sle&rrnen).

Med musen - Venstre lanap Lruges 4l de
fremadgﬁende og lnajre 1211&[) til de haguclgiencle
Leveegelser. Kodeordet indtastes ved at trylelze
samti(‘ligt pa bcgge lanapper.

Forslzenige valgmulighecler

Man far adgang il Opl.'ions—s]ﬂaarmen ved at
vaelg‘e options p& titelskeermen og trylzlze pd B.
Her kan man tende eller slukke for lyden,
musikken og stereofunktionen. Vaelg med
Jzonl‘mlpulten og tryle pa B. Vaelg DONE, og
krylz pé B endnu engang for at komme ti[bage il

hovedmenuen.

Personprofiler

FrODO BAGGINS

Bilbo Baggins neve. Besidder Ringen som
hersker over alle de andre. Selv om han alc{rig
bad om at pétage sig det enorme ansvar, det er at
baere Ringen il Rivencleu, har han ikke desto
mindre accepteret llverve’t, og han er indstillet pa

at tage den hele vejen.

SAMWISE GAMGEE
“Sam” er Frodos trofaste og gotle ven. Han har
Ty for at veere en af de starkeste hobbits og fin at

have med pé turen gennem IVIeHemjorden.

PippIN TOOK
Han er Stormandens son. Han har tendens til
at op{zre sig uansvarligt, men han er en god og

laaerlig ven, som vi m& passe gotlt pa.

MERIADOC BRANDYBUCK

Frodos ftter med kalenavnet “IVlerry”. En
intelligent og opfinc]som hobhit. Merry er
Pippins bedste ven og helt gocl til at holde den

uartige hobhit under kontrol.

ARAGORN
Det encste menneske i Frodos selskab. Han er

professione] {aegl:er og en frygt]ras lzriger. Han er
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umiclelig nyttig at have med pa rejsen.

GmMLI
En Jvaerg‘ som er meget Lelxanclig‘ med u]esen.
Han er ogsé son af Gloin, en af den meegtige

Thorin OalzenslﬁiEMS 12 ledsagere,

LEGOLAS

Sen af Thranduil, Alfelzongen af Northern
Mirkwood (Nlirlzwood Norcl)A Dette er en tapper
og nobel alf. Han ville vaere en preegtig ledsager.

GANDALE

Den lzloge og magtige trol&, respeleterel af bade
Frodo og hobbits. Hans visdom og goLle rad er of
a{g‘aren(]e Lel;ytlning for Frodos og hele

selskabets succes.

Produktion og Teknik
PRODUKTIONSCHEF

Brian Fargo

PRODUCENT
Alan Pavlish

DESIGN
Matthew Fin({]ey

ILLUSTRATIONER OG DESIGN

Brian Giberson

KUNSTNERISK DESIGN
Brian Giberson
Cl’lel’yl Austin

Axlene Somers

LYDEFFEKTER OG MUSIK
Charles “Cl’lllCle D" Deenen

PROGRAMMERINGSCHEF
Matthew F‘in(ﬂey

PROGRAMMERING
Michael Stragey

*

*

Brian Hendley

KONTROLCHEF
Nina Levitin

KVALITETSSIKRING
Kirk Tome

ASSISTENT
Jason TAleI

KONTROLLZRER
Tod Loenhorst

Vaun Renich

Ryan Runcinski

MANUSKRIPTFORFATTER

Sean Cramer

MANUSKRIPTETS LAYOUT
Definition (UK)

SPECIELT TAK TIL:
Elv—is, JRR Tonien, Big‘ Gulps, Harry the
Spiz]cr

Sleal)ningerne i Mellemjorden
FRODO BAGGINS Michael Quarles

GANDALF Alan Pavlish
ARAGORN M.W. Fin[ﬂey
GIMLI Brian Giberson
TROLDEN Thomas R. Decker
ORC Chris(:opljer Taylor
LEGOLAS Jason Magness
ULV/WARG Sasha the Wonder Dog
SLANGEN Vince DeNardo
BARROW WIGHT Brian Hen(uey
FLAGERMUS [BAT| Sean Cramer
BALROG Brian Fargo

71, Milton Park
Abingdon ¢ Oxon
OX14 4RR
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SVENSKE

Sauron, Nlérlzrets Hérs}eare, laxde sig en gr?mg
konsten att slzapa magiska ringar och sl:zapac]e
daxfor Héirslearringen — méilztig'are dn nagon
annan ring. Med denna ring i sin dgo var hans
makt total nar han tog dver I\/Iiclgé’lrcl. Hans
sleoningsl(")sa styre upprétl:ll('jus inda tills prins
Isildur fran det méletiga lzungan'lzet l)esegracle
Sauron och tog Héirslzarringen i anspr?tlz.
Eftersom Isildur inte kunde forma sig till att
forstora Héirsl:arringen levde Saurons ande
vidare. ]Q\terfbreningen mellan Héirslearringen
och dess onda herre syntes vara ddesbestamd i
och med att ringen stéinc]igt Lytte dgare — och
for varje steg i lzecljan kom ockss Sauron allt

nérmare befrielsen.

Under en 1511g tid lég Hérslzarringen dold pé
botten av den stora floden Anduin. Vid denna
tid vixte Saurons malat, i och med att han
erdvrade mﬁnsklighetens nio ringar och
forvandlade de rattmaitiga dgarna ill slavar, de
sk. Ringsleuggorna. Dessa morkrets viktare
finkammade Jorclens alla horn i en outtrél;tlig
jakt pa I"Iéirslzarringen. S8 smaningom fann
hobbiten Deagol H‘érslearringen, men mérdades
snart av sin vin Smeagol, som dirmed dvertog
ringen. Den i Héirslearringen inbygg&a ondskan
tog helt makten ver Smeagol, som anvinde
ringen for sina egna skumma sy{ten. Han
fordrevs av sitt eget folk och gavs namnet
Gollum efter det spijlzlilza ljucl han framkallade
nér han svalde. Den [{iga uppm‘alrlzsamma(le
Bilbo Baggins blev Héirslzarringens ndsta dgare, 1
och med att han lyclzac[es befria den fran
Gollum och féra den tillbaka till Shire.

Pasin 111:e {6delsedag bestammer Bilbo sig for
att det ar clags att lamna Shire. Aven om
hobbiten med &ren blivit myclzet fast vid den
magislza ringen l_vclzas Ganda]{, den méilztige
tromearlen, svertala Bilbo att limna ringen 1
brorsonen Frodos vird. Det blir nu Frodos
uppgiﬂ att ta ringen till Rivendell s§ att Elronds

rad kan besluta om dess 5de. Frodo och hans
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vanner ger sig ut pd en £arhg resa eftersom
Saurons visen och Ringslzuggor hela tiden
{(’:’vt{(’jljer dem — och ringen.

Sjiilva spelet

Din utg%ngspunlet ir Hobbiton. Samla in alla
tankbara upplysningar fr3n dess fcﬂz, eftersom
de kan ge dig information som kan komma att
visa sig ovﬁrderlig. Trollkarlen Gandalf finns fl'alr,
och kommer dven att félja och l'x]alpa ditt
séi”slzap genom hela spelet. Forst maste du dock

samla illop ditt séﬂslzap infor den stundande

avfarden.

sPeHzontroller

Nar du stoppat in Game Pak-kassetten i Super
Nintendo Bntertainment System kan du med
11j21’lp av B-KNAPPEN snabbt ta dig genom de
inledande skarmbilderna. Nir titelbilden Lord of
the Rings visas inleder du spelet genom att

trycka p& STARTKNAPPEN.

w{[eO>] e
v

SELECT START

RIKTNINGSKONTROLLEN — Flyttar en
{igur i nor&lig, sydlig, 6st1ig eller V&stlig rilztning‘.
A-KNAPPEN — Alktiverar ett upploclaa’c
foremsl.

B-KNAPPEN — ]) Parerar/forsvarar. 2)
Informationsrutan av/pd. 3) Véiljer ett foremal i
din dgo.

X-KNAPPEN — Statusstapeln av/pd (c]en finns
l—;iigsl: upp pd huvu(lslzﬁrmen).

Y-KNAPPEN — Anfaller. Med denna lznapp
kan du dessutom snabbt bliddra igenom de
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inledande skarmbilderna och textavsnitten.
VANSTER + HOGER — Trvclz ned ]oéigge
samtidigt om du vill £ fram aktuellt lssenord.
HOGER 1) Genom att halla denna ]anapp
nedtryclet lamnar du Frodo s8 att du kan
ditelztstyra de andra medlemmarna i s'einsleapet
(som en enl’xet) med h]alp av
RIKTNINGSKONTROLLEN — 2) Snabba
sm§{'rycleniugar pa denna knapp gor att de andra
i séllskapet stervinder till Frodo (anvindbart om
de ser ut att limna slaéirmen).
STARTKNAPPEN — Sitter spelet p& paus.
SELECT-KNAPPEN — Kallar fram
skarmbilderna for status och foremal. Tryck pa
VANSTER eller HOGER for att vilja bland
séiﬂsleapets medlemmar samt fsrradet. Om du
viljer forradet kan du 8 igenom dess innehall
med RIKTNINGSKONTROLLEN. Tryck pa
B-KNAPPEN for att véilja ett av foremalen och
stervind till statusskarmen. Dirifrdn kommer

du till huvadskarmen genom att tryclza pé

SELECT.

Spel med flera cleltagare

Vid spel for tvé deltagare kan vardera spelaren
styra varsin {igur. Spelare 1 &r Frodo och spelare
2 tar rollen som Sam (nér denne sillar sig till
gruppen). Nar Aragorn gistar séHslzapet styrs
han av spelare 1 och Frodo gdr dver ill

spclare 2

Med SNES I\/Iultiple Player Aclap\‘:or (MPA)
kan upp till 5 spelare delta samti(ligt. Genom att
ansluta MPA till port 2 pd systemenheten kan
var och en av de 5 ({eltagarna styra en angiven
[:igur nér den vil anslutits till sia'llslzapet. Precis
som vid spel for 2 Elell'agare styrs Aragorn av
Spelare 1 OCl] FI'O(JO av spelare 2 Deltagarna 3-5
styr sina J:’igulrelr genom att ansluta sina
s‘cyrplattor till MPA-enheten. Varje numrerad
port i denna motsvarar en given Eigur. Spelare 3
dr Sam, spelare 4 Pippin och spelare 5 tar sig an
Merry. Om Gimli ansluter sig il séiﬂslzapet
kommer spelare 5 att styra honom i stallet for

Mer Ty.

L 4
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Du kan nar som helst under spelets gdng vixla
mellan normal kontroll och MPA-kontroll utan
att stéra pdgdende spelA Du kan inte anvinda
mus i kombination med MPA.

Mus

Samtliga funktioner i spelet som ndamnts i
avsnittet “Speﬂzontroller” kan utfsras med en
SNES-mus ansluten till port 1. (Musen
fungerar inte i port 2)

Musen {brﬂyttar marksren pa samtliga
skarmbilder. Marksren visas i form av olika

sym})oler beroende pé spelsituation

Om markéren visas i form av en ring kommer
vinster muslznapp att forvandla markéren till en
pil. Denna pil pelzar i den rilztning ditt s‘aiuslzap
ska firdas. Om du Hyt’car marksren till
]auvudfigurcn cller en anfallande motstandare

forvandlas markoren till ett svird.

Nér markéren visas i form av ett svird kommer
vanster muslenapp att iscensitta ett anfall och

héger muslznapp att forsvara eller parera.

Nir markéren visas i form av en ring kommer
llﬁg'er muslznapp att forvandla den till en bit
pergament. [ detta 1éige kommer vinster

muslznapp att ta c[ig till statusskdrmen.

Nér statusskirmen visas kan du matkera en
{‘igur eller forradsviskan genom att ﬂytta
marksren till snskat alternativ och klicka med
vanster muslznapp Om du Véiljer forradsviskan
visas skarmen Féremsl. Vélf foremal och
Stervind till statusskirmen genom att tryclza pa
védnster mus]anapp. Om du i stillet tryclzer pé
Léger muslenapp Stervinder du till
statusskirmen utan att vilja ndgot foremdl. G&
tillbaka till huvudskarmen genom att tryclza pé

lléger muslznapp.

Nar du valt ett foremal visas detta till héger om
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statusstapeln. Anvind det valda foremslet genom
att aktivera statusstapeln och klicka med vinster
musknapp pa foremslet.

Vid normalt spel kan du aktivera/limna
statuss’tapeln genom att klicka med vanster
muslanapp nir markéren befinner sig hbgst upp

pé skarmbilden.

Figurernas status och utrustning
I takt med att resan fortskrider blir det alltmer
Vilztig't att du hsller ditt s'ainslaap vid go& halsa
och forser det med utrustning sd att det kan lssa
kommande konflikter. Granska ditt séi“slzap
genom att tlyclza pé SELECT. Statusskirmen
visas. | den kan du vl‘-ilja vilken figur du vill
grans]za genom att med HOGER- och
VANSTERKNAPPEN flytta mellan figur-
ikonerna i skdrmens underkant. Figurens
halsotillstdnd anges med en siffra till vanster,
maximal halsonivg anges till l'xbger (alztueﬂ
halsa/maximal halsa). Har visas ocks vilket
vapen I’iguren for nirvarande har aktiverat och
vilket sleyc](] figuren har. Till hbger om detta

anges figurens styrlze— och forsvarskvoter.

Lingst ner ill hé‘)ger pa statusskarmen finns
forradsviskan. Om du véiljer denna visas
forradsskarmen. Den ar tom till dess att du
ploclzat upp juvelcr, nyclzlar och andra foremal.
Nar du val ploclzat upp ett foremal kan du
utrusta en ﬁgur med detta genom att kryclza pa
B-KNAPPEN. Nar du har s§ ménga foremsl
att alla inte kan visas pé skarmbilden kan du
bladdra runt pa denna med lmjéilp av
RIKTNINGSKONTROLLEN tills du nar

snskat foremsl.

Vapen och skydd

Varje medlem i séiuslzapet kan anvinda sig av
olika specialvapen, beroende p& om figuren r en
llol')]sit, en Jvirg eller en minniska (Sam(tliga

kan anvinda sig av alla fsrekommande slzydcl).

Hobbitarna i séillsleapet kan bara anvinda dolkar.

L 4
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Det finns sex olika typer av dolkar utspridda i
omgivningarna. Vapnens effeletivitet skar
progressivt. Ju mer effektivt ett vapen dr desto
svarare blir det att finna det i landet Eriador.

Nir Aragorn ansluter sig till séiuslzapet kan han
dra nytta av de sviird som gruppen finner. Det
finns sex typer av sviird som véntar pé att bli
upploclzac]e. Svirden ar, liksom douzarna,
rangorclnaclc cfter effektivitet. Glamdar ar det

mest effektiva vapnet i den méinsleliga arsenalen.

Dvirgen Gimli fsredrar yxor.

Varje figurs forméga att st§ emot anfall heror pa
vilken typ av sleyd(l han bir. Det ar av storsta
vikt att snarast forbattra sﬁllslzapets

forsvarsformgga.

Féremal

Under farden till Rivendell kommer du att {8
ménga tillfllen att battra pa din samling av
nyttiga foremal. Nedan f&iljer négra av de
nyttigaste:

Morias nyclzel — Denna nyclzel Sppnar flera
dorrar i Moria. Det ligger 1zopior gbm&a hir och

dar i gdngarna..

Alvhoken — De olilza Stycleena 1 (J,enna bok med

alvverser kan l’)ara tolkas av Gandalf.

Den férsvunna amuletten — En av de sex
alvamuletter som Sauron stal fran Elrond. Deras
})e’cyc'else ar inte kind men maénga har JEijrgéives
sékt efter den i Dimmornas Lerg och i Shire.
Beléningen for amulettens &terfinnande ar

myclzet stor.

Grindens nycleel — Denna nyclzel O6ppnar
grinclen i Ostra Hobbiton. Rylatet sdger att
gamle Gaffer Gamgee har den i sitt fsrvar.

Guld — Precis som man kan fsrvinta sig ar

guH ill stor nytta i Mi(lgﬁrcl. Léimpligt for
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inkop, handel och mutor, exempelvis

Magis}a mossa — Denna har stark lskande
[iirméga och ar den enda na’curliga substans som

motverkar gi{*tet i ormbett.

Athelas Major — Aven kallad Kungsspira. Den
har mirakulss lélze{()rm?xga om Aragorn

anvinder den.

Svampar — Dessa ar bade medicinskt och

halsosamt narande.

Denna liker sér om den

Magislz ormbunke

anvinds som I’Jan(lage

Portjuvelen — En av flera magislza portjuveler.
Leta noga efter dem eftersom Gandalf kommer
att behsva dem alla.

Fortsitt spela

Du kan med lljiilp av ett losenord fortsitta ett
paborjat spel frén den punlet dar du avbrst det.
Gor det genom att pd titelskarmbilden Véilja
continue (fortséitt). Skarmbilden Lssenord
(Passworcl) visas. Flyﬂ:a markdren frdn ruta till
ruta med RIKTNINGSKONTROLLEN. Vilj
hokstaver med B- och Y-KNAPPEN (Ma(](]ra
[ram&t med B och bak&t med Y). A- och X-
KNAPPARNA fungerar pd samma sitt, men
Iw]éclc[ringen sker myclzet snabbare. Nar du skrivit
in losenordet tryclzer du p& STARTKNAPPEN.
(Om lssenordet inte ar giltigt hér du en signal

och hélls kvar i denna sleérml)il(l)

Lésenord med mus — Vinster rnuslznapp
bladdrar framst i al{a})etet, och l'u'jger bladdrar
bakst. Tryck pé Légge musknapparna samtidigt
for att skriva in det funsté'm[liga lssenordet.

Alternativ (Options)

G4 till valskirmen genom att inl]'a options
(alternativ) pé titelskdrmen. Har kan du ange
om ljudege]zter, musik och stereofunktioner ska

4

*

vara av- eller p%slagna. Gor dina val med lljélp av
RIKTNINGSKONTROLLEN och tryclz sedan
p3 B-KNAPPEN. G tillbaka il
huvudskirmen genom att vélja DONE (Fiirclig)
och sedan tryclza p& B-KNAPPEN.

Presentation av fig‘urerna

FRODO BAGGINS

Brorsonen till Bilbo Baggins innehar
Héirslearringen. Trots att han inte sjéilv pétog sig
det enorma ansvaret att transportera ringen sll
Rivendell har han accepterat sitt sde och ar fast
bestamd att genomféta sitt uppdrag.

SAMWISE GAMGEE

“Sam” 4r Frodos mest lojala och nirstiende van.
Han ér kind for att vara en av de starkaste
hobbitarna och ér sghinda en nyttig resurs pd

farden gdenom Mic]girrl.

PrppIN ToOK
Han &r son till Shires Jarl och har en tendens
att upptréda oansvarigt. Han dr en godhjéirtad

vin som man dock méste halla ett Sga pa.

MERIADOC BRANDYBUCK

Han ar kusin till Frodo och kallas \7anligen
“N[erry". Han dr en inteuigent och
uppﬁnningsrilz hobbit och Pippins basta vin.
Han kan hslla Pippin i styr nir det behavs.

ARAGORN

Den encla rn'einnislzan i Frodos séiuslzap, och en
lika méisterhg fiktare som oridd lzrigare. Hans
})etyde]se for upp(]ragets lr'ra.mgf?mg dr enorm.

GIMLI

En &véirg vars expertis med yxan ar omvittnad.
Han &r son till Gloin som &r en av de 12 i
kretsen runt Thorin Qakenshield.

LEGOLAS
Son ill Tlarancluil, alvkungen i Norra
Mirkwood. Han &r en mo&ig och adel alv och

som sidan en virdefull resurs i séiuslzapet.

|
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GANDALE

Den visa och mélztiga trollkarlen respelateras
enormt av Prodo och hobbitarna. Hans
Izunslzaper och r&d ar avgérande for uppt‘lragets
framgﬁng.

Me(lverlean(le

EXEKUTIV PRODUCENT
Brian Fargo

PRODUCENT

Alan Pavlish

UTFORMNING

Matthew Finc[ley
KONSTNARLIG UTFORMNING
Brian Giberson
KONSTNARLIGT TEAM
Brian Giberson

C}leryl Austin

Axlene Somers

LJUD OCH MUSIK

Charles “Chuclzy D" Deenen
HUVUDPROGRAMMERARE
Matthew Fin(ﬂey
PROGRAMMERARE

Michael Stragey

Brian Hendley
KVALITETSKONTROLL, ANSVARIG
Kirk Tome

ASSISTENT

Jason Taylor
HUVUDTESTARE

Nina Levitin

TESTARE

Tod Loenhorst

Vun Renich

Ryan Runcinski

HANDBOK, FORFATTARE
Sean Cramer

HANDBOK, LAYOUT
Definition (UK)

MED SPECIELLT TACK TILL
Elvis, ].R.R. Tolkien,

Big Gulps, Harry the Spider
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Figurerna i Midgard
FRODO BAGGINS Michael Quarles

GANDALF Alan Pavlish
ARAGORN M.W. Findley
GIMLI Brian Giberson
TROLL Thomas R. Decker
ORC Cluistopher Taylor
LECOLAS Jason Magness
WOLF/WARG Sasha the Wonder Dog
SNAKE Vince DeNardo
BARROW WIGHT Brian Hendley
BAT Sean Cramer
BALROG Brian Fargo

P

Z1
Milton Park
Abingdon
Oxon
OX14 4RR
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SUOMI

Pimey&en valtias Sauron lzylzeni hallitsemaan
sormusten teon taidon ja pystyi valmistamaan
plih'sormulzsen - Yhden Sormulzsen, joﬂa
hallitaan kaikkia muita. Timan Yhden
Sormuksen avulla Sauronin valta oli vertaansa
vailla hinen anastaessa hallintaansa
Keskimaailman. Hanen petollisuuden
valtakuntaansa ei uhmannut kukaan , ennen
kuin mahtavien kuninkaiden prinssi Isildur
voitti Sauronin ja otti Sormuksen haltuunsa.
Koska Isildur ei tuhonnut Sormusta, Sauronin
henki oli yha elossa. Sormuksen ja sen héijyn
isinnan uudelleen tapaaminen naytti kohtalon
midraimalts Sormuksen siirtyessd omistajalta
toiselle - ja joutuessa jolza askeleella lshemmalsi

pi mey&en herraa.

Sormus lojui pitlzé&u suuren Ancluin—joen
|>nl]y'aﬂa. Tini aikana Sauronin voimat
]iséiéinl’yivét hiinen 1eaapaltuaan tavallisille
leuolevaisille telx(lyt yl—u]elzsén sormusta ja
muutettuaan niiden omistajat palvelijoilaseen,
]ul[za tunnettiin Sormusten henkini. Nama
|rimeyden oliot etsivit kaikkialta maailmasta
Yhti Sormusta. Vihdoin Sormuksen léysi
I)cagol—llob]?it/ jonlza surmasi hinen ystavinsd
Smeagol, jolza otti nyt Sormuksen haltuunsa.
Sormuksen sisiltima pahan valta tuhosi
Smeagolin hénen lz'alyttéiesséiéin Sormusta
rikollisiin tekoihin. Smeagolin oma kansa ajoi
hinet tichensa ja nimitti hinti “Gollumiksi”
hanestd lshtevin kaamean nielaisuazinen takia.
Seuraavaksi piti Sormusta hallussaan
salamyhla&inen Bilbo Baggins, jolza pystyi
varastamaan sen Gollumilta ja viemdin sen

takaisin Kreivikuntaan.

Bilbo paatti 111. syntymépéivanaan, ettd aika
oli tullut lihtes Kreivikunnasta. Vaikka hobbit
olikin kovin leiin‘[yny‘c ‘:aileasormuleseen, mahtava
velho Gandalf pystyl saamaan Bilbon
vakuuttuneeksi siitd, ettd hinen oli jatettava
Sormus Frodon (Biﬂ)on veljenpojan) haltuun.
Nyt on Frodon tehtiva kantaa Sormus
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turvallisesti Rivendelliin saadakseen tietia
Elrondin neuvostolta, mitid Sormukselle
tapal]tuu. Hanen retkikunnallaan ei tule
olemaan Lelppo matka pal’laenteisen Sauron-
aaveen ja hinen Sormusten henkiensa vdijyessd

heita ja mahtavaa Sormusta jolza askeleella.

Niin pelataan

Hobbiton on aloituskohtasi. Opi
mahdollisimman paljon sen asukkailta. He
antavat sinulle tietoja, jotlza ovat tirkeiti
tehtavisi onnistumiselle. Gandalf-velho on lasna
taall'a, ja hin nayttaytyy sinulle ja retkikunnallesi
koko pelin ajan ja on apuna tehtivissasi. Sinun
on aloitettava kerdamain retkikuntasi jdsenet
ylmteen taslta ja lihdettava Hobbitonista.

Pelin saitimet

Heti kun olet pannut pelilzasetin Super
Nintendo Entertainment System -
jﬁrjestelmééin, B:n painaHulzseHa pddset
etenemiiin aloitusruudun L'a'pi. Kun Lord of the
Rings -otsikkosiva ilmestyy néilzyviin, paina

aloitusnéippr'iintéi ja Peli alkaa.

@

SELECT START

PELIOHJAIN - siirtid hahmon pol]joiseen,
eteléiéin, itddn ja lanteen.

A - sallii sinun leayH:aa mukanasi olevaa esinctts.
B-1) Véisl’é/Puolustus. 2) Kyﬂzee tietoraudun
pois péiltéi. 3) Valitsee esineen varastosta.

X - Kytkee tilaviivan palle tai pois paslti (se

néilzyy péiéruu(lun yléiosasta).
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Y- Hyélelaéiys. Sallii myos pilzalzelaulzsen
eteenpdin aloitusrundun 1éipi ja tekstiviestien
’ty}lj'ééimisen.

L+R - Sekd Lin ettd Rin painaﬂus
samanaikaisesti tuo esiin senhetkisen
tunnussanan.

R - 1) Tamén nédppdimen painaHus ja pitdminen
alhaalla kaantia ohjaulzsen Frodosta ja antaa
sinun ohjata muita jdsenid (ylltenéi ylesilzlziinéi)
suoraan pelio]’njaime“a. 2) Tamin nédppdimen
napiytys “kutsun” muut retkikunnan jdsenet
takaisin Frodon luo (timd on laéitevé, jos he

alkavat kulkeutua ruudusta ulos).
START (ALOITUS) - Pitas pelissé tauon.

SELECT (\/AALINTA) - v\falilltanﬁppéiilnen
painaHus tuo esiin tila—ja esineruudut. Tssd
tilassa L ja R sallivat sinun leéiyc[éi léipi
retkikunnan jasenet ja esinepussin. Kun
esinepussi valitaan, pelio}]jainta voidaan leéyl:l:ﬁ'd
esineiden selaamiseen. B:n painauus valitsee
esineen ja palauH:aa sinut tilarautuun.
Valintanéippaimen painauus tastd kohtaa tuo

Péiéiruudun taas esiin.

Monipelaajapeli

Kahden pelaajan tilassa kukin pelaaja voi olljata
madrattyd retkikunnan jasentd. Pe]aaja nro 1 on
Frodo ja pelaaja nro 2 ol’xjaa Samia (hel;i kun
han liitl:yy re[lzilzunl:aan) Kun Aragorn lisatazn
ret]ailauntaan, hanta olljaa pelaaja nro 1 ja

pelaajasta nro 2 tulee Frodo.

SNES:n monipelaaja—a&apterin (MPA) avulla
niinkin monta kuin 5 pelaajaa pystyy pelaamaan
samanaikaisesti. Kytlzeméi i MPA:n ohjaimen
koloon 2, kukin viidesta pelaajasba pystyy
ohjaamaan madrattyd hahmoa heidin liiHyessﬁ
retkikuntaan. Kuten kahden Pelaajan tilassa,
myds nyt Aragorn on pelaaja nro 1 ja Frodo on
pelaaja nro 2. Pelaajat 3-5 voivat ol’xjata
ha})mojaan 12y|:lzerniﬂéi ylimaéirﬁisiéi peliol’ljaimia
suoraan MPA:han. Kukin numeroitu kolo

MPA :ssa vastaa tiettyd hahmoa. Pelaaja nro 3

2
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on Sam, pelaaja nro 4 ol’)jaa Pippenii ja pelaaja
nro & ohjaa Merryi. Jos Gimli lii‘ctyy
retleilauntaan, pelaaja nro 5§ ohjaa silloin hanta

Merryn asemesta.

Milloin tahansa Pelin aikana pystyt vaihtamaan
MPA :sta tavalliseen pelin olxjaulzseen (a
piinvastoin) hairitsemittd senhetkista peliﬁ

(hiirts ei pystytd l-zéiyttéimﬁéin MPA:n kanssa.

Hiiren lzéiyttﬁ

Kun liitat SNES-hiiren jéirjestelrnéiéisi
olljaimena 1 (l'xiiri ei toimi olijainlzolossa 2J,
kaikki osassa “Pelin sidtimet” mainitut pelin
toiminnot voidaan ol)iata hiirella.

Hiiri siirtda kohdistimen kaikissa ruuduissa,
jotlza tulevat 1121'12yviin pelin aikana. Kohdistin
ilmestyy nélzyviin monien eri sym[}olien

muodossa erityisistd pelitilanteista riippuen.

Kun kohdistin on sormuksen muodossa, hiiren
vasemman nappaimen painaﬂus muuttaa
kohdistimen suuntanuoleksi, jota retkikuntasi
jol’ltohahmo seuraa. Kohdistimen siirtiminen

in vihollisen lzohc[aue,

muuttaa kohdistimen miekalsi.

johtol‘mhmon tai llyélelz'

Silloin kun se on mielzlaa, hiiren vasemman
nédppaimen painauus saa sinut hyélzlziylzseen ja
hiiren oikean nappdimen painal]us sallii sinun

vdistdd tai puolus{'au tua.

Kun kohdistin on sormus, hiiren oikean
nédppdimen painauus muuttaa sen
pergamenttipaperipalalesi.
Pergamenl;ti}zo]mc]istimen avulla pystyt padsemddn

tilarnutuun painamaua hiiren vasenta ndppdinta.

Kun tilaruutu ilmesl.yy néileyviin, voit valita
hahmon tai esinepussin siirtamalld kohdistimen
halutun vaihtoehdon kohdalle ja népéiyttéiméﬂéi
hiiren vasenta néppainta. Valittuasi esinepussin
(esineruutu ilmestyy n'ailzyviin) hiiren vasemman

nappaimen painal]us valitsee esineen ja palauttaa
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sinut tilaruutuun. Thssd tilassa hiiren oikea
nippdin lahettsa sinut takaisin tilarautuun
valitsematta esinetta. Palataksesi padruutuun

tilarundusta paina hiiren oikeaa néppdinta.

Valittuasi esineen varastosta se ilmestyy néilzyviin

tilaviivan sdrimmiiseen oikeaan laitaan.

ksesi ko. esinetti ]ay’clze tilaviiva pﬁéue ja
ndpdytd hiiren vasenta ndppéintd esineen

kohdalla.

Normaalissa pelitilassa pystyt panemaan

tilaviivan péiélle ja pois pdaltd népiyﬂéirnéiu'é

hiiiren vasenta ndppdintd sen ]aﬂzeen, kun olet

asettanut kohdistimen ruudun yl«'a‘osaan.

| Iahmojen tila ja varasto

Matkan edetessi on yh'al téirlzeéimpﬁéi, ettd
rethikuntasi tervey&entila ja varustus pysyvit
||_\'vinéi4 Niin he pystyvit kasittelemain
mahdollisesti syntyneita ]znnﬂilzteja.
"larkastaaksesi retkikuntasi tilan paina
\'.llintanippéintﬁ ja tilaruutu ilmestyy néileyviin.

Voit valita, minki hahmon tilaa haluat

lar] castella, 1z‘ziyttéiméi]1}i L- ja R-ndppdimia
.iirlyéilzsesi hahmosta toiseen. Hahmon
Iwrveyc[eutilan mééritylesen osoittaa vasemmalla
oleva numero ja oikealla on hiinen maksimi
(crvcydentilansa (senl)etlzinen

| vrvey&entila/ malzsimi terveydentila). Tista
ruudusta nélzyy myos hahmon senhetkinen ase
ickd hanen panssarinsa. Heti niiden esineiden
oikealta puolelta néilzyv&t hahmon voimakkuus-

ja puolustusrnéiéréit.

Tilaruudun oikeassa alacsassa on esinepussi.
Kun valitset esinepussin, ilmestyy néilzyviin
varastoruutu, jolea pysyy ty}:jéinéi, kunnes hankit
crilaisia jaloleiviéi, avaimia ja muita esineitd
varastoosi. Heti kun kerdit esineen ja panet sen
varastoruutuun, se voidaan ljittaa varustukseen
oman harkintasi mukaan painamaﬂa B-
nippaintd. Kun padset lzolﬂ:aan, joHoin sinulla

on monia esineitd varastoruuclussa, 1zéiytéi

puliol’xjainta selataksesi ruudun léipi ja péiéistéilesesi
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halutun esineen kohdalle.

Aseet ja panssari
Kukin retkikunnan jdsen pystyy Lkayttimisn

tarkoin maardttyja asetyyppejé riippuen siitd,
onko hin Hobbit, ihminen vai lzéiéipié (lzai]azlei
hahmot pystyvit ]ﬂéiyﬁéiméién mit4 tahansa
léytéimiénséi panssarityyppid).

Retkikuntasi Hobbitit voivat lz'a'yttéiéi vain
tikareita. Lé‘)y(lettéiviéi eri tilzarityyppejé on kuusi.
Kukin ase on kasvavassa maarin voimalzlzaarnpi
ja tdstd johtuen yh'ai lxarvinaisempi Briadorin

maassa.

Kun Aragorn liittyy retkikuntasi jéisenelesi, hin
pystyy kéiyttéiméiéin miti tahansa léy‘téméiéisi
miekkaa. Paljastusta odottavat kuusi eri tyyppista
miekkaa. Kuten tilzarit, nimd miekat on asetettu
arvojéirjestyleseen niiden voiman mukaan. Niin
ollen mahtava Glamdarin miekka on kaikkein

voimakkain ihmisten aseista.

Gimli—lzééipié on erikoistunut kirveiden

lzéiy‘ttﬁién

Kunkin hahmon lzyley kestad llyiilzkéiy]asiéi
riippuu hinen lzéyttéiméstiin panssarityypista.
On tirkess parantaa retkikuntasi

puolustuslzylzyjé mahdollisimman pian.

Esineet
Matkalla Rivendelliin sinulla on monta
mahdollisuutta parantaa esinevarastoasi.

Hy?’)dyﬂisimpiin esineisiin kuuluvat:
Moria-avain - Témi avain avaa useita ovia
Moriassa. Kaikkialle vanlzityrmééin on piilotettu

sen ka ’soislzappalei’ca.

Keijulzaisleirja - Vain Gandalf pystyy kaantamasn

katkelmia tasta lzeijulzaisrunolzirjasta.

Kadonnut amuletti - Yksi kuudesta
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Keij ulzaisamulekista, jotlza Sauron varasti
Elrondista. Niiden merlzitys‘cé ei Eiede(:éi, mutta
monet seilzlzai]ijat ovat etsineet niiti Usvaisilta
vuorilta Kreivikuntaan saakka. Palkinto sen

takaisinsaannista olisi melkoinen.

Portinavain - Téméa avain avaa portin
Hobbitonin itdosassa. Huhun m_uleaan Vanhalla

Gaffer Gamgeeﬂa on se huostassaan.

Kulta - Kuten voidaan orlottaa, kullalla on
monta lzéiyttétarlzoitusta Keskimaailmassa mm.

ostaminen, laauppojern hieronta ja lahjonta.

Taikasammal - Talls esineelld on voimakkaat
parantavat lzyvyt. Se on ylzsi luonnossa
esiintyvistd aineista, jolea neutraloi myrlzylliscn

L‘déirmccnpiston myrlayn.

Athelas Major - Tunnetaan myds nimella
Kingsfoi]. Sills on yliluonnouiset parantavat

voimat Aragornin Lasissi.

Sienet - Ne toimivat seki laakkein etta

terveysravintona.

Taikasaniainen - Se parantaa haavoja, kun sita

lzéiyl;el:‘ziéin siteend.

Porttijalolzivi - Yksi monista taianomaisista
porttijalolzivistéi. Etsi niitd 1aajalti. Gandalf

tavitsee niitd kaikkia.

Pelin jatlzaminen

Jos haluat jal‘lzaa peli!i siitd kohtaa, mihin lopetit
edellisen pelin, voit tehdd nain syiiﬂémﬁ“ﬁ
sisddn asianomaisen tunnussanan. Valitse
continue (jal:lzo) otsikkoruudusta ja

tunnussanaruutu ﬂmcstyy né'lzyviin. Kayta

peliolljainta siirtddksesi kohdistimen pailzasta
toiseen. Kaytsd B-nippainti laéiydéilzsesi ]airjaimet
1éipi eteenpiin ja Y-ndppdintd pdinvastaiseen
suuntaan. A- ja X-néppiimet toimivat samalla

l.‘avaua, paitsi nopeammin (A selaa eteenpiin ja
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X taalasepéiin). Paina aloitusnéppéinté syotettyasi
tunnussanan sisddn ja peli alkaa (jos tunnussana

ei ole volmassa, kuulet sinen eiki rautu Vaihdu).

Hiirelld - Vasen ndppdin olljaa litketts eteenpiin
ja oikea ndppdin (:aalesepéiin. Molempien
néppdinten painanus samanaikaisesti syottdd

tunnussanan sisdin.

Vaihtoehdot

Paastiksesi Vailltoehtojen ruutuun valitse
options (vailltoelu&ol:) otsikkoraudusta ja paina
B~nﬁppéintéi, Tassa pystyt kasntimadn ddnen,
musiikin ja stereotoiminnot péiéiue tai pois
pééi]téi. Kiyta peliol}jainta suorittaaksesi valintasi
ja paina sitten B-nappiintd. Paina B-nippéintd
uudelleen valittuasi DONE (suoritettu) ja palaak

pddruutuun.

Hahmojen kuvaus

Fropo BAGGINs

Bilbo Bagginsin veljenpoilza. Han pitda
Sormusta hallussaan ja pitdd kaikkia muita
vallassaan. Vaikka hin ei koskaan pyytanyt
suunnatonta vastuuta viedd Sormus
Rivendelliin, hin on hyvéilzsynyt tehtavan ja

aikoo saattaa asian pﬁétélaseem

SAMWISE GAMGEE

“Sam” on Frodon uskollinen ja laheinen ystava.
Hénet tunnetaan ylltenéi vahvirnpana hobbit-
hahmona, ja hénestd on paljon l’xyé'){'y'zi matkalla
Keskimaailman poilzlai

PrppIN TOOK

Hin on Kreivikunnan heimop‘déiﬂileﬁn poilza.
Taipuvainen edesvastuuttomaan lzﬁyttéiytymiseen,
Hin on Lyvé ja rakastettava ystdvi, josta on

pi(lettévéi huolta.

MERIADOC BRANDYBUCK

Frodon serlelzu, tunnetaan nimelld “Nlerry". Hén
on élylzas ja kekselias hobbit. Koska Merry on
Pippinin paras ystivi, hin pystyy tarvittaessa
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pildmdan vallattoman hobbitin kurissa.

\RAGORN
Ainoa ihminen Frodon retkikunnassa. Han on

J:okenut miekkamies ja pe]oton soturi. Hantd

|>i<[ct'aléin ddrettéman suuressa arvossa matkalla.

GIMLI

Kﬁéipit'), jonlza taitavuus kirveen suhteen
lunnetaan 11yv1'n. Hin on mysskin Gloinin
]milaa. Gloin oli y]asi suuren Thorin

Qakenshieldin 12 seuralaisesta.

|LEGOLAS
|lv|1jois—N[irlzwoodin lzeijulzaisl:en kuninkaan,
I'hranduilin poilaa. Tami lzeiju on rohkea ja

n\jns. Hin on kallisarvoinen seuralainen.

GANDALF

Viisas ja voimakas vcHlo, jota Frodo ja hobbitit
l:unnioittavat. Hanen opetulzsensa ja neuvonsa
lulevat olemaan ratkaisevia Frodon ja hanen

retkikuntansa mcnestylzse]la

Alkuteksti
I'UOTANTOPAALLIKKO
Srian Fargo

[UOTTAJA

Alan Pavlish
SUNNITTELU

Matthew Fintﬂey
KUVITUSSUUNNITTELU
Brian Giberson

KUVITUS

Brian Giberson

( ‘lleryl Austin

Arlene Somers

AANI JA MUSLIKKI

Charles “Chucky D” Deenen
PAROHJELMOIJA
Matthew Findley

OHJELMOINTI

Michael Stragey

Brian ch(ﬂey

QA:N PAALLIKKO

4

4

Kirk Tome
ASSISTENTTI
Jason Taylcr
PAATESTAAJA
Nina Levitin
TESTAAJAT
Tod Loenhorst
Vaun Renich
Ryan Runcinski

KASIKIRJAN KIRJOITTAJA

5
Sean Cramer

KASTIKIRJAN SOMMITTELU

Definition (UK)

ERIKOISKIITOKSET:

El\/is, J.R.R. Touzien,

Big Gulps, Harry—ln‘iméi})éilzlzi

Keskimaailman olennot

FRODO BAGGINS
GANDALF
ARAGORN

GIMLI

PEIKKO

PETO

LEGOLAS
SUSI/WARG
KAARME
BARROW WICHT
LEPAKKO
BALROG

Michael Quarles
Alan Pavlish
M.W. Finc“ey
Brian Giberson
Thomas R. Decker
Christoplxer Taylor
Jason Magness
Sasha-ihmekoira
Vince DeNardo
Brian Hemﬂey
Sean Cralner

Brian Fargo

Tf within the [irst ninety days of purchase you have any problems
with the product please return it to the retailer. After ninety days
you may return the software program to Interplay Productions
provided the fault is not due to normal wear and tear and Interplay
will mail a replacement to you. To receive a replacement you should
enclose the defective medium (including the original product label)
in protective packaging accompanied by (1) a cheque or money order
for £10 sterling (to cover postage and packaging), (2) a brief
statement describing the defect, (3) the original receipt or address of
the retailer and (4) your retum address.

Registered mail is recommended for returns. Please send to:
WARRANTY REPLACEMENTS

INTERPLAY PRODUCTIONS LTD

71, MILTON PARK, ABINGDON
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